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Elementos

3

O conjunto 

de elementos

forma um objeto.



  

Elementos

4

NÓ
NODE

CAMINHO 
WAY

CAMINHO
FECHADO

CLOSED WAY

ÁREA
AREA

RELAÇÃO

RELATIONS

NODE RELATIONWAY
Página Wiki Página Wiki Página Wiki

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Node
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Relation:site
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Way
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Node
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Way
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Relation:site
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Node
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Way
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Relation:site


  

Elementos

5

osm_idosm_id



  

Elementos

6

osm_idosm_id é um número 
positivo ou negativo?

(+) em nós, caminhos e áreas

(+) ou (-) em relações – podem 
indicar, p. ex., sentidos em vias.

osm_idosm_id



  

Elementos
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osm_idosm_id



  

Objetos

8

NÓNÓ  

((WAYWAY) ) 
CAMINHO CAMINHO 

EDIFICAÇÃO ÁRVOREÁRVORE

(NODE) (NODE) 

((AREAAREA))ÁREAÁREA

ESTRADA PÂNTANO



  

Rótulos

9

.OSM ~ XML
Os dados do OSM seguem o padrão XML 

e são formados por pares (etiquetas ou tags)

Atenção!
na programação
(notação XML):

K:V

CHAVE = VALOR

(KEY = VALUE)

Exemplo: building = residential



  

Rótulos

10

Observação 1: Em alguns casos, quando não é conhecido o tipo específico de 

objeto, usa-se  yes  no valor. Ex. building=yes

building=yes  
building=hut  

building=apartments 



  

Rótulos

Observação 2: Uma feição no mundo real (ex. escola, hospital, lago …) é representada 

por apenas um objeto, entretanto, por vezes, é necessário mapear vários objetos, 

para representá-la. Ex. Condomínio residencial:

Bl. 1

Bl. 2 Bl. 3

Bl. 4

building=residential

(etiqueta em cada bloco)

landuse=residential

(área condomínio)

residential=apartments

(etiqueta para condomínio)

11



  

Rótulos

12

Observação 3: Uma feição no mundo real pode ser representada com mais de um 

rótulo, a fim de melhorar a sua descrição. Ex. Vias e sua qualidade.

highway=tertiary

(rótulo da via)

surface=unpaved

(rótulo especificando uma 

superfície não pavimentada)

Rodovia na Tanzânia. Fonte: 

Way

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/File:Transportation_in_Tanzania_Traffic_problems.JPG


  

Rótulos

13

Observação 4: Uma feição no mundo real pode ser representada com mais de um 

rótulo, porém, os rótulos devem ser coerentes. Ex. Incoerência entre rótulos:

highway=tertiary

(tipo de via terciária)

surface=unpaved

(superfície não pavimentada)

Rodovia na Tanzânia. Fonte: 

Way

surface=asphalt

(superfície com asfalto)
surface=unpaved

(superfície não pavimentada)

highway=tertiary

(tipo de via terciária)

highway=primary

(tipo de via primária)

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/File:Transportation_in_Tanzania_Traffic_problems.JPG


  

Rótulos: Onde consultar?

Wiki OSM – Map Features – em Português

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Map_Features 

Wiki OSM – Map Features – em Inglês

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
Tags 

Aprovadas  

14

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:Map_Features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

Rótulos: Onde consultar?

Acervos de Tags utilizadas no mundo:

Taginfo: https://taginfo.openstreetmap.org/

TagFinder: https://tagfinder.osm.ch/ 

Algumas classificações aprovadas no Brasil:

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:How_to_map_a  

Outros 

Repositórios

Sugestão de nova tag   

15

https://taginfo.openstreetmap.org/
https://tagfinder.osm.ch/
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Pt:How_to_map_a
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Proposal_process
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Rótulos - Wiki OSM – Map Features

Feições Principais

(Primary Features)

Ex.  Amenity

~ Ponto de Interesse

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
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Rótulos - Wiki OSM – Map Features

Pares chave-valor (key=value) e comentários. Ex. Amenity 

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Amenity
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Amenity
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Rótulos - Wiki OSM – Map Features

Tipos de elementos e fotografias. Ex. Amenity 

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Amenity
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Amenity
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Rótulos - Wiki OSM – Map Features

Renderização do mapa – Símbolos Ex. Amenity        ~ POI

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Amenity
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Amenity
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Rótulos - Wiki OSM – Map Features

Renderização do mapa – símbolos Ex. Natural 

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Vegetation
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Vegetation
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Rótulos - Wiki OSM – Map Features

Avisos de

possíveis erros

Ex. erros para

building=residential

(forma correta)

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:building%3Dresidential


  

BUILDINGBUILDING



  

EDIFICAÇÕES

são agrupadas 

de acordo com 

a sua função.

BUILDINGBUILDING

Wiki OSM – Map Features

● Accommodation
● Commercial
● Religious
● Civic | Amenity
● Agriculture
● Sports
● Storage
● Power/ technical buildings
● Other buildings

23

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
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BUILDINGBUILDING Wiki OSM – Map Features

building=hutbuilding=house

building=apartments building=houseboat

Etiqueta (tag) genérica

building=farm

building=farm_auxiliary

(celeiro ou outros)

(residência)

building=yes

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
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BUILDINGBUILDING Wiki OSM – Map Features

building=supermarket

building=industrial building=kiosk

building=office

Etiqueta (tag) genérica

building=yes

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
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BUILDINGBUILDING Wiki OSM – Map Features

building=cathedral building=temple

building=religious

Etiqueta (tag) genérica

building=yes

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  27

BUILDINGBUILDING Wiki OSM – Map Features

building=school
(no Brasil:1o e 2o graus) 

building=university
building=college

(no Brasil: 3o grau)
building=public

building=stadium

Etiqueta (tag) genérica

building=yes

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
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BUILDINGBUILDING Wiki OSM – Map Features

building=construction

building=hospital

building=train_station

building=garage 

Etiqueta (tag) genérica

building=yes

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

AMENITYAMENITY



  

Wiki OSM – Map Features

AMENIDADES

utilizadas por

residentes e

Visitantes

dos lugares

AMENITYAMENITY ● Sustenance
● Education
● Transportation
● Financial
● Healthcare
● Entertainment, Arts
● Public Service
● Facilities
● Waste Management
● Others

30

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=restaurant

AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

amenity=baramenity=fast_food amenity=cafe

31

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=language_school

amenity=school
(no Brasil:1o e 2o graus) 

amenity=university
amenity=college

(no Brasil: 3o grau)

(escola de línguas) 

32

AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=fuel
(posto combustíveis)

amenity=parking
(estacionamento)

amenity=taxi
(ponto de táxi)
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AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=ferry_terminal
(terminal ferry boat,
terminal de barcas)

amenity=bicycle_park
(bicicletário)

amenity=bus_station
(rodoviária, terminal*)

*obs.
ponto de ônibus: 
highway=bus_stop

34

AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=atm
(terminal de

autoatendimento)

amenity=bureau_de_change amenity=bank

(banco)(casa de câmbio)

35

AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=clinic

amenity=veterinary amenity=pharmacy

amenity=hospital

36

AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=theater

amenity=

nightclub amenity=fountain

amenity=arts_center

amenity=cinema
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AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

amenity=
courthouse
(fórum,

tribunal...)

amenity=police
(delegacia)

amenity=post_office
(posto correios)

amenity=fire_station
(posto bombeiros)

38

AMENITYAMENITY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

LEISURELEISURE



  

Wiki OSM – Map Features

Equipamentos

de lazer, esportivos, ...

LEISURELEISURE

40

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

leisure=swimming_pool

leisure=beach_resort

leisure=marina

LEISURELEISURE Wiki OSM – Map Features

leisure=park
(usualmente

Parque
público)

41

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

leisure=track

leisure=sport_center

leisure=nature_reserve

leisure=water_park

42

LEISURELEISURE Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

LANDUSELANDUSE



  

Wiki OSM – Map Features

USO E COBERTURA DA TERRA

Área representando a cobertura 

e o uso da terra: assentamentos,

agricultura, aquicultura... 

Representado, por um 

caminho fechado (área). 

LANDUSELANDUSE

44

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

ÁREA URBANAÁREA URBANA ÁREA RURALÁREA RURAL

● Commercial

● Construction

● Education

● Industrial

● Residential

● Institutional

● Aquaculture (aquacultura)

● Farmland (plantação)

● Farmyard (pátio da fazenda, curral)

● Forest (floresta manejada)

● Greenhouse_horticulture (estufa)

● Salt_pond (salina)

Ex. landuse=aquaculture

LANDUSELANDUSE Wiki OSM – Map Features

Ex. landuse=construction

45

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

landuse=cemetery

landuse=grass
(gramado)

landuse=landfill
(aterro sanitário)

landuse=harbour

landuse=military

46

LANDUSELANDUSE Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

landuse=aquaculture
landuse=farmyard
(área construída

da fazenda)

landuse=farmland
(área de cultivo)

landuse=forest
(florestas manejadas,

ex. eucalipto)

47

LANDUSELANDUSE Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

NATURALNATURAL



  

Wiki OSM – Map Features

Feições naturais: 

matas, florestas, lagos, 

praias, montanhas... 

NATURALNATURAL
VEGETAÇÃO

HIDROGRAFIA

GEOLOGIA

49

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

natural=wood

NATURALNATURAL Wiki OSM – Map Features

natural=grassland
natural=tree

(uma única árvore)

natural=tundra

natural=line_tree
(linha de árvores)

50

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

natural=bay
(corpos de água abertos: 
Baías, enseadas, lagunas)

natural=water
(corpo de água fechado: 
lago, lagoa, açude,...)

natural=wetland
(pântanos ou

terrenos alagadiços)

51

NATURALNATURAL Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

natural=ditch

(canais de irrigação,

transversais ao curso

do rio ou canal)

waterway=river

natural=
coastline

(linha de costa)waterway=canal

52



  

natural=sand

natural=dune
(duna)

natural=cave_entrance
(entrada de caverna)

natural=cliff
(falésia)

natural=hill
(montanha, morro, monte)

53

NATURALNATURAL Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

natural=beach

wetland=
mangrove

(manguezal) natural=reef
(recife de corais)

Obs. para ilha:
place=island  
natural=coastline

Obs. para praia:
surface=sand |
gravel| pebbles|
stones| shells

54

NATURALNATURAL Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

natural=cape

natural=strait

natural=isthimus

55

NATURALNATURAL Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

HIGHWAYHIGHWAY



  

Wiki OSM – Map Features

VIAS

ESTRADAS, 

RUAS,

CAMINHOS,...

HIGHWAYHIGHWAY ● MotorwayMotorway

● TrunkTrunk

● PrimaryPrimary

● SecondarySecondary

● TertiaryTertiary

● PathPath

Maior complexidade

Maior largura

Maior número de faixas

57

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

highway=motorway  
Principais vias 
do país, com, pelo menos,  
duas faixas em cada um dos 
dois sentidos; com separador 
central; apenas veículos  
motorizados (proibida a 
passagem de pessoas, 
cavalos, bicicletas, …).
No Brasil: corresponde às vias 
expressas (Ex. BR-262).

highway=trunk  
Principais vias do país, não 
necessariamente com separador 
central; apenas veículos 
motorizados. No Brasil: corresponde 
às rodovias (Ex. MG-427).

58

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://www.openstreetmap.org/way/44866266
https://www.openstreetmap.org/way/784526997
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://en.wikipedia.org/wiki/pt:Autoestrada
https://en.wikipedia.org/wiki/pt:Via_expressa


  

highway=primary

Via que liga grandes 

cidades.

highway=secondary  

Via que liga cidades. 

highway=tertiary  

Via que liga pequenas 

cidades ou vilas.
A classificação do tamanho das cidades
depende das normas do país. No Brasil: IBGE.

59

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

https://www.ibge.gov.br/geociencias/organizacao-do-territorio/tipologias-do-territorio.html
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

HIGHWAYHIGHWAY

Proposta de classificação de vias, 

aprovada pela comunidade no Brasil

Fonte: Comunidade OpenStreetMap Brasil

60

https://encr.pw/vLz4t


  

highway=residential 
Vias em áreas 
residenciais.

highway=service  

Vias de acesso a 

serviços, vias em 

estacionamentos ...

highway=path  

Trilha.

highway=footway  

Caminho exclusivo 

para pedestres ...

CASOS ESPECIAISCASOS ESPECIAIS
HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

61

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

highway=cycleway  
Ciclovias.

highway=steps  
Escadarias.

highway=track  
Vias em áreas rurais e no meio 
de florestas, matas, larga para 
passagem de carros (~3 m).

62

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

paved | unpaved | asphalt | concrete | paving_stones | sett | cobblestone | metal | 

wood | compacted | fine_gravel | gravel | pebblestone | plastic | grass_paver | grass | 

dirt | earth | mud | sand | ground

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

TAGS EXTRAS: SURFACE

~Tipos de superfícies

Valores:

highway=path

surface=unpaved

surface=ground

Ex. caminho de terra

63

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

surface=asphalt  
Superfície asfaltada.

surface=wood  
Superfície de madeira.

surface=paving_stones  
Blocos artificiais. 

surface=paved

+

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

TAGS EXTRAS: SURFACE

~Tipos de superfícies

64

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

surface=ground  
Cobertura de terra.

surface=grass  
Cobertura de grama.

surface= sand  
Cobertura de areia.

surface=unpaved

+

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

TAGS EXTRAS: SURFACE

~Tipos de superfícies

65

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

HIGHWAYHIGHWAY Wiki OSM – Map Features

smoothness=excellent 

TAGS EXTRAS: SMOOTHNESS
~Estado de conservação
       das superfícies

excellent | good | internediate | bad | very_bad | horrible | very horrible | impassable

Valores:

smoothness=horrible 

66

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

HIGHWAYHIGHWAY
TAGS EXTRAS

Demais atributos - highway
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Roads

ford=yes
Ponto no qual a via cruza 

um riacho ou córrego.

maxspeed=N
Onde: N = limite de velocidade da via

Ex. maxspeed=60 ou maxspeed=none 

highway=bus_stop
Ponto de parada 

de ônibus.  

67

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features#Roads


  

PLACEPLACE



  

Para nomear os lugares, tais como 

os assentamentos humanos:  

cidades, vilas, aldeias etc.; 

ou as feições naturais: praias, 

morros, lagoas, oceanos e outros.

PLACEPLACE
NOME DO LUGAR

Fonte: contribuidores do OpenStreetMap.

Wiki OSM – Map Features

69

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

ADMINISTRATIVOS

Wiki OSM – Map Features

70

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

ADMINISTRATIVOS

Wiki OSM – Map Features

71

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

ASSENTAMENTOS

HUMANOS

URBANOS

Wiki OSM – Map Features

72

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

ASSENTAMENTOS

HUMANOS

URBANOS

OU RURAIS

Wiki OSM – Map Features

73

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

Wiki OSM – Map Features

Observações

● Para nomear outros objetos no OpenStreetMap, como vias, 

centros comerciais, lojas etc., usa-se a etiqueta específica

do objeto e mais a chave name: name=nome do objeto

Ex. highway=motorway   name=BR-262

● Para mapear os objetos aqui apresentados, usa-se name também:

Ex. place=city  name=Rio de Janeiro

74

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

Wiki OSM – Map Features

Observações

● Para distinguir ainda mais os nomes, usam-se as chaves abaixo:

official_name ou nome oficial

loc_name ou nome comumente utilizado na comunidade

int_name ou nome internacional

alt_name ou nome alternativo (não incluído nos demais tipos)

old_name ou nome antigo ou histórico

● Para o caso do mapeamento dos nomes antigos e históricos, 

sugerimos ainda, a utilização do OpenHistoricalMap.

75

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

place=city
(Cidade)

(APENAS NODE)

place=municipality
Área administrativa

do município
(NODE OU WAY)

place=town
Centro comercial
(APENAS NODE)

PLACEPLACE Wiki OSM – Map Features
place=*
Etiqueta (tag) genérica

CASOS ESPECIAISCASOS ESPECIAIS

Sanok, Polônia

Rio de Janeiro, Brasil

Obs. town tem tamanho
entre vila e cidade

76

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_features


  

✔ Mapeie a área e etiquete:
landuse=residential

✔ Mapeie um ponto (nó) 
no centro da área
e etiquete:
place=hamlet

hamlet é uma aldeia 
ou vilarejo, com até 20 
agregados familiares, 
em áreas rurais.

Mapeie cada uma e etiquete: building=hut , para habitação 
de um só cômodo, construída com materiais locais.

República Democrática do Congo

Mapeie cada uma e etiqueta: building=house
com mais de um cômodo e comumente de alvenaria

Waldkirch, Alemanha

HAMLETHAMLET

PLACEPLACE Wiki OSM – Map Features
place=*
Etiqueta (tag) genérica

CASOS ESPECIAISCASOS ESPECIAIS
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✔ Mapeie a área e etiquete:
landuse=residential

✔ Mapeie um ponto (nó) 
no centro da área
e etiquete:

✔ place=isolated_dwelling

Isolated Dwelling, ou
habitações isoladas,
apresentam até dois 
agregados familiares,
em áreas rurais.

ISOLATED_DWELLINGISOLATED_DWELLING

PLACEPLACE Wiki OSM – Map Features
place=*
Etiqueta (tag) genérica

CASOS ESPECIAISCASOS ESPECIAIS
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EXPRESSÃOEXPRESSÃO
ELEMENTOSELEMENTOS

EM  XMLEM  XML



  

Expressão dos elementos em XML

NODE

Exemplo:  highway=traffic_signals
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WAY

Exemplo:  highway=residential

Expressão dos elementos em XML
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CLOSED 
WAY

Exemplo 1. Polígono fechado,
representando um triângulo.

Exemplo 2. Limite administrativo
do Estado do Rio de Janeiro.

boundary=administrative
 osm.org

Nó inicial = Nó final

Expressão dos elementos em XML
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AREA

Exemplo:  natural=water

Expressão dos elementos em XML
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RELATION

Exemplo: multipolígonos

Expressão dos elementos em XML
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Realização

IVIDES.org

Apoio

Dra. Raquel Dezidério Souto
IVIDES.org e Lab. GeoCart-UFRJ

raquel.deziderio@gmail.com

GRATA!GRATA!

Parte do material do curso  “Capacitação em mapeamento com OpenStreetMap”, iniciativa do Instituto Virtual 

para o Desenvolvimento Sustentável – IVIDES.org, para o capítulo YouthMappers UFRJ. Curso de 60h, 

ministrado entre os dias 20 de julho e 24 de agosto de 2023, remotamente – https://ivides.org/curso-osm-2023.

Ver o texto da licença COMO CITAR: Souto, Raquel Dezidério. Capacitação em mapeamento com OpenStreetMap. 
60h. 20 jul. -24 ago. 2023. https://ivides.org/curso-osm-2023.

Créditos dos mapas e fotografias utilizados nesta apresentação: Wiki OSM, Wikipedia e Contribuidores do OpenStreetMap.

Este curso (“conjunto a obra”) está licenciado com CC BY-NC-SA 4.0 International. Isso significa que 

você pode disseminá-lo e/ou adaptá-lo, desde que mencione a autoria, mas não pode usar com fins 

comerciais. Favor observar que parte do conteúdo, no entanto, é licenciado de outras formas.
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